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Bmeg

En fazla puan kazanmak igin stratejik olarak renk ve
sekil dizelerini yapip genigletin.

Korvlom

Puanlari yazmak icin kagit ve kaleme ihtiyaciniz
olacak. Butiin taglan ¢antaya koyun. Her oyuncu 6
tane tas ¢eker ve diger oyuncularin renkli sekilleri
gbrmeyecekleri sekilde yerlestirir. Bu sizin “eliniz.”

Oyunv Baslatme

Oyuncular ayni 6zellige sahip, renk ya da sekil(gift
taslar dahil degildir) en biyik tas sayisini agiklarlar,
en fazla ayni 6zellige sahip tasi olan oyuncu bu
taslarla oyuna baslar. Eger bitiin oyuncularda yani
sayida tas varsa, en blyuk oyuncu oyuna baglar.
Oyun masa Uzerinde saat yoéniinde oynanir.

Gyname

Sira size geldiginde bu lg seyden birini yapiniz:

1. Siraya bir tane tas koyun ve sonra elinizi
altiya kadar ¢ikarmak igin bir tas ¢ekin.

2. 2 ya da daha ¢ok tas siraya koyun. Elinizden
oynanan tim taglarin mutlaka bir tane ayni ézellik,
renk veya sekil, géstermeleri gerekir. Taslarinizi
birbirine degmemesine ragmen ayni dize sirasina

gbre oynanmasi gerekir. Elinizi altiya kadar
¢ikarmak icin taglar gekin.
3. Taglarinizi farkl kartlarla takas edin.

Sirdyga EkIeme

ilk turda olusturulan siraya gére oyuncular taslarini
siraya eklerler. Tim taglarin siraya baglanmasi
zorunludur.

iki ya da daha fazla tas birbirine degdiginde dize
olusur. Bir dize ya tamamen bir renktir ya da bir
sekildir. Bir dizeye eklenen taslar hattaki diger taslar
gibi ayni 6zellige sahip olmalari gerekir. Bazen
hi¢bir tagin konulamayacag! siralarda olusabilir.

Sekillere oldugu bir dize, alti renkli taglardan
sadece bir tanesine sahip olabilir. Mesela kare
hattinda sadece bir tane mavi kare bulunabilir.

Renklerin oldugu bir dize, alti sekilli taglardan
sadece bir tanesine sahip olabilir. Mesela sari renk
dizesinde sadece bir tane sari daire bulunabilir.

Yaslar: Takas Etme

Oynama sirasi size geldiginde taslarinizi siraya
koymaktansa onlarin hepsini ya da bir kagini takas
etme yoluna gidebilirsiniz. Takas edilecek taslari
farkl bir yere koyun ve onlarin yerine tas ¢ekin.
Sonra takas ettiginiz taslar gantaya koyup
karistiriniz. Eger hala siraya tas ekleyemiyorsaniz
taslarinizin hepsini ya da ya da tamamini takas
etmek zorundasiniz.

Pudnlama

Bir dize yaptiginizda hattaki her tas icin bir puan
alirsiniz. Ayrica zaten var olan farkl bir dizeye tas
eklediginizde her kart i¢in yine bir puan alirsiniz.
Eger tasiniz 2 farkh dizenin pargasi ise 2 puan
alirsiniz. Oyun Orneklerine Bakiniz.

Alti tas meydana gelen dizeyi olusturdugunuzda
alti puan daha alirsiniz — Buna bir Qwirkle denir. Bir
Qwirkle en az on iki puandan olusur — altisi tas
puani altisi da bonus puanidir. Bu alti tas ya
tamamen hepsi ayri sekillerden olusan alti ayni
renkli ya da hepsi ayri renkten olusan alti ayni



sekilli tas olmasi zorunludur. Altidan daha fazla
saylida tas olan dizeler kabul ediimez.
Oyunu bitiren oyuncu alti-bonus puani alir.

Pudanlomd

Cekilecek tas kalmadiginda oyun devam eder,
ancak oyuncular ellerini kendi siralari bittiginde
tekrar doldurmazlar. Butun taglarini kullanan oyuncu
oyunu bitirir ve alti-puan bonus alir. En fazla puani
olan oyunu kazaml.

Stroateji Ipeclor:

Eger tasinizi birden cok dizeye koyabiliyorsaniz
genellikle daha ¢ok puan kazanirsiniz. Taglari olan
ya da rakibinizin Qwirkle yapmasina sebep olacak
dizeler olusturmaktan kagininiz. Taslarinizi sayin.
Qwirkle yapmak igin kirmizi daireye ihtiyaciniz
varsa, dize iginde hala oynanmamis bir kirmizi
daire var mi diye bakin.

®youn Ornekleri

Anna ayni 6zelligi gbsteren en ¢ok
tasa sahip oldugu igin oyuna baslatir.
Farkli sekillerden olusan tg¢ kirmizi
tagini oynar.
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Chris (¢ kare tasini oynar, onlari
kirmizi dizeye ekler ve karelerden
olusan baska bir dize yapar. Kirmizi
renkli dize i¢in 4 puan kare dizesi i¢in 3
puan alir. Toplamda 7 puan elde eder.

Sally 1 tane mavi kare tasini oynar. ki
tane yeni dize yapar: bir daire dizesi ve
bir mavi dizesi. Her dizede iki tane tas
var ve degerleri 2 puan. Sally
toplamda 4 puan elde eder.

Dave iki tane yesil tas oynar ve (g yeni
dize yapar: yonca dizesi(2 puan),
elmas dizesi(2 puan) ve yesil dize(2
puan), Dave toplamda 6 puan elde .
eder.

Anna iki yesil tag oynar. Her iki tasta
yesil dizeye eklenir fakat birbirine
degmezler. Anna yesil dize igin 4 puan
ve daire dizesi igin 3 puan alir.
Toplamda 7 puan elde eder.

Chris iki kare tagini oynar.
Oyundaki kare dizesine ekler(4
puan), ayrica baska bir kare
dizesi yapar(2 puan), Chris kare
dizesinde iki tane kirmizi dize
olacag icin elindeki her iki kare
tasini ayni dizede oynayamadi.
Chris toplamda 6 puan elde eder.
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Sally iki tane yildiz tasini
oynayarak bir yildiz dizesi yapar.
Sally buradan 3 puan elde eder.
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Dave iki tane turuncu tasini
oynayarak bir turuncu dize
yapar. Dave tasini elmas
dizesine koymadi ¢linkl onun
turuncu elmasi diger iki elmasa
degmiyor. Dave buradan 3
puan elde eder.
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Anna iki sar tasini oynayarak
bir tane sari dize(2 puan) ve
onu elmas dizesi(4 puan) ile
daire dizesi(4 puan)ekleyerek
toplamda 10 puan elde eder.




Chris yildiz tagini
oynayarak yildiz dizesine
ekler (4 puan) ve kirmizi
dizeye ekler (5 puan). Chris
toplamda 9 puan elde eder.

Sally carpi isareti olan tasi
oynarak ¢arpma dizesi
olusturur (3 puan) ve onu
kirmizi dizeye (6 puan) ile
mavi dizeye (3 puan) ekler.
Altinci kirmizi renkli sekli
oynadigindan dolayi
Quwirkle yapar ve alti bonus
puani kazanir. Sally
toplamda 18 elde eder.

Dave iki kare parcasini

oynayarak onu bir kare -.- @
dizesine ekler (5 puan),

sonra iki yeni kare dizesi nn.-

baglatir (her biri igin 2 D.-.

puan). Dave toplamda 9

puan elde eder. m==.EE




